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HACKATHON RETAIL 4.o DA GALP 

IPCA vence prémio 
1[  Uma equipa multidiscipli-

nar do Instituto Politécnico do 

Cávado e do Ave (IPCA) venceu 

o prémio Hackathon Retail 4.o 

da Galp, com o projeto CUIDA 

- Car Unified Inspection for Da-

mage and Dirt with AI - uma 

solução sustentável de serviços 

de limpeza e reparação de veí-

culos, baseada em inteligência 

artificial (IA). 

A informação foi veicula-

da ao Ensino Magazine pela 

instituição, através da equipa 

formada por António Moreira, 

João P. Borges, César Melo, José 

Barradas e Cristina Coutinho. 

Investigadores que reunem 

as competências de gestão de 

projeto, implementação e de-
senvolvimento de IA, desenvol-

vimento de App Mobile e UI 

UX design. Multidisciplinarie-

dade de competências que, em 

colaboração com o Laboratório 

de Inteligência Artificial Aplica-
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da (2Ai) do IPCA, demonstram a 

mais-valia na concretização de 

parcerias letD para a resolução 

de problemas de elevada com-

plexidade. 

O CUIDA é uma estação de 

inspeção baseada em inteligên-

cia artificial, com uma oferta de 

novos serviços, customizados, 

sustentáveis, de custo reduzi-

do, para limpeza e reparação 

de veículos. Tem como princi-
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pal objetivo conectar clientes 

com uma rede de parceiros da 

Galp através de um novo para-

digma de serviços partilhados. 

O prémio, promovido pelo 

programa de Inovação Aberta 

da Galp, foi anunciado na últi-

ma quinta-feira, dia 3o de Ju-

nho 2022, e pretendeu desafiar 

o ecossistema de inovação com 

soluções para melhorar a expe-

riência dos clientes da Galp. ■ 
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