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MESTRADO EM MESTRADO EM ENGENHARIA EM DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS 

(4ª edição) 

 

 

SELEÇÃO E ORDENAÇÃO PROVISORIA DE CANDIDATOS - (2.ª fase) 

 

 

1 – Candidatos Admitidos ao abrigo do n.º 1.1 e da alínea a) do Edital de concurso de acesso 
ao curso. (*) 

 

NOME DELIBERAÇÃO 

BRUNO DANIEL PEREIRA DA SILVA Colocado a) 

JOÃO MIGUEL CARNEIRO SILVA Colocado 

JOÃO NOVO FERREIRA TEIXEIRA Colocado 

MARIA MADALENA BARROS Colocado a) 

RENÉ CRISTIANO DA SILVA MACHADO Colocado a) 

RICARDO JORGE BARREIROS OLIVEIRA Colocado a) 

 

 

(*) – Nos termos do n.º 3, alínea e) do art.º 10 do Regulamento de Funcionamento e Avaliação dos Cursos de 

Mestrados do IPCA, publicado em Diário da República, 2.ª série — N.º 197 — 11 de outubro de 2013. 

a) – Estudantes admitidos condicionalmente ao abrigo da alínea a) do n.º 6.1 do edital de Concurso de 

Acesso e Readmissão aos Cursos de Mestrado do IPCA. 

 

2 – Candidatos não colocados 

NOME DELIBERAÇÃO 

ANTÓNIO JOSÉ BARBOSA E SILVA Não colocado (colocado na 1ª opção) 

TIAGO DANIEL TORRES DE CASTRO Não colocado (colocado na 1ª opção) 
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MÁRCIO ANTÓNIO FARIA DE OLIVEIRA Não colocado (colocado na 1ª opção) 

 

Barcelos, 17 de setembro de 2019 

O Diretor da EST 

 

Professor Doutor Vítor Carvalho 

(No uso da competência delegada ao abrigo do Despacho 9258/2017, publicado em Diário da República, 2.ª Série – N.º 203 – 20 de 

outubro de 2017 


